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NYT FRA STEMKBH

Nyt om science, technology, engineering og mathematics i Kgbenhavn

[teknalsjs] ‘end3tnronr [maTH(s) matiks]
Fra greesk, ra Latin, Fra Oldgraest,
betyder kunst, etyder talen betyder at leere
faerdighed,

videnskab

Engineering Mathematics

Science Technology

forstaelsen for perspektiver i anvendelse og metoden til problemlgsning gennem analyse, de matematiske kompetencer, strategier til

naturvidenskabelig arbejdsmetode og . o PP
forstaelsesramme for omverdenens udvikling af teknologiske lasninger innovation, produktion og iteration problemlgsning samt redskaber til statistiske
feenomener, produkter og processer undersggelser

En ny begyndelse og et nyt udspil til

Indhold

NYT UDSPIL OM
FOLKESKOLEN

VZAERKSTEDS-
FORLOB

BZAREDYGTIGHED

TALENTFORLOB X
KONKURRENCER

KOMPETENCEUD-
VIKLING I Al

Nyt fra STEMkbh

aftale om folkeskolen

Et ar gar pa haeld i skoleverdenen, og vi ser frem mod
et nyt skoledr og et nyt udspil om folkeskolen. Derfor
har vi dedikeret dette nummer af nyhedsbrevet til at
highlighte et par af alle de spaendende (praksisfaglige)
STEM-forleb, som findes derude.

Snart gar den store planleegning i gang, og naeste
skolear skal fyldes ud med leererige og dannende akti-
viteter. Vi haber at en del af disse aktiviteter kommer
tilat rumme STEM-kompetencerne.

Vi runder ogsa regeringens nye skoleudspil i dette
nummer. Et udspil, der blandt andet laegger op til
mere praksisfaglig undervisning og teknologiforstaelse.
Begge er STEM-faglisheder.

Derfor har vi forsagt at tydeliggare, hvilke STEM-kom-
petencer de forskellige forlab arbejder med. Vi haber,

at det giver overblik.

God planlaegning og en rigtig god - og velfortjent - som-
mer til jer!

Sommerhilsner pa vegne af STEM-teamet
Mathilde Skjath
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PRAKSISFAGLIGHED, KREATIVITET OG
TEKNOLOGIFORSTAELSE

“Der skal vaere mere tid til praktisk og kreativ undervisning. Det kraever flere inves-
teringer i folkeskolen. Det er regeringen klar til”. Sadan skriver SVM-regeringen i sit
skoleudspil.

Regeringen har preesenteret et nyt folkeskoleudspil med ambitionen om at forbedre
kvaliteten af den danske folkeskole og sikre bedre leering og trivsel for eleverne.

Det nye udspil bestar af i alt 33 bud pa tiltag i folkeskolen og bergrer alt fra en revision af
eksamensformernetilkonceptet Juniormesterleerer, hvor udskolingselever far mulisheden
for at omleegge en del af undervisningen til en virksomhedspraktik. Men med vanlig
indadvendt blik, vil vi i neerveerende skriv fokusere pa det, der har STEM-relevans.

Et af de centrale punkter i udspillet er, at udskolingseleverne skal have flere praktiske fag og
mere valgfrihed. Det udmenter sig i dobbelt sa mange valgfagstimer i udskolingen, samt et
nyt valgfag i form af teknologiforstaelse. Der vil desuden blive sat 2,6 milliarder kroner af til
at lave bedre faglokaler, og der vil, i regi af den nye Fagfornyelse, blive udarbejdet et konkret
opleeg til, hvordan teknologiforstaelse skal integreres i udvalgte fag og klassetrin.

Bade praksisfaglished og teknologiforstaelse er STEM-faglisheder og vi hilser tiltagene
seerdeles velkomne. Med saddan en aftale vil der ga tid inden det implementeres i skolerne
og eleverne nyder godt af det, og vi fortseetter derfor med alle vores gode tiloud der
understatter arbejdet med praksisfaglished og teknologiforstaelse.



https://side.videotool.dk/55wbcnrd161sk2rd8ngt
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VZAERKSTEDSFORLOB

BESOG ET BUFX VZAERKSTED
Tryk pa billederne og se en video fra hvert vaerksted.

BUFX Veerkstedshallerne [ BU:FX VeriStedhallerne

Din mulighed for tekndlogisk -aksisfaglig und
inm q for te ogisk og pra saqgunw

(Gl Valby Idraetspark)

BUFX ENIGMA ' 4 .

(N\ Useu m fOl" pOSt, Te le Og Kom m U n | katiOn) Din mulighed for teknologis| koqprakgsiagl g derlijsning
BUFX TEC

(Technocal Education Copenhagen) = EDUGATION
BUFX SOSU

(Social- og Sunhedsskolen pa Vesterbro)

1bur=>?sos

Din mullgher.l for teknologisk og praksisfaglig undervisning

KUNSTIG INTELLIGENS - MELLEMTRIN, UDSK.
Kunstig intelligens har stormlgbet vores hverdag, men
de feerreste af os forstar, hvad kunstig intelligens egentligt
er, hvordan man bruger det og hvilke bias det rummer.

Gennem praktiske opgaver skal eleverne prompte en
Kunstig Intelligens, de skal treene den pa data, og de skal
programmere en robot, der kan genkende mennesker
fra aliens - hvis den overhovedet kan?

BOOK: BUFX.dk eller Aben Skole

MASKINERNES HEMMELIGHED - 7. ARGANG
Kunstig intelligens og dets etiske dilemmaer.

| dette forlgb vileleverne opleve de grundleeggende
principper bag Al og undersgge dens konkrete
anvendelser i samfundet. Gennem diskussioner
om dilemmaer og etiske overvejelser far eleverne
mulighed for at reflektere over Al's indvirkning
pa vores liv og samfund. Samtidig vil de udforske
muligshederne for innovation og kreativitet inden
for Al-feltet.

Forlgbet foregar hos BUFX Enigma.

Science N0 g Engine ~ring Mathematics

BOOK: BUFX.dk eller Aben Skole
Nyt fra STEMkbh Side 3


https://side.videotool.dk/gg26yxcay47vqrq06s18
https://aabenskole.kk.dk/forloeb/kunstig-intelligens-tag-med-ai-og-bufx-paa-rumrejse
https://side.videotool.dk/gg26yxcay47vqrq06s18
https://aabenskole.kk.dk/forloeb/maskinernes-hemmeligheder-fra-turing-test-til-deep-learning-paa-enigma
https://video.kk.dk/video/101045421/bufx-vaerkstedhallerne-1
https://video.kk.dk/video/101046303/bufx-enigmam4v
https://video.kk.dk/video/101046104/bufx-tec-undertekstermp4
https://video.kk.dk/video/101045609/bufx-sosu-undertekstermp4
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V/ZAERKSTEDSFORLOB - FORTSAT

SMYKKEDESIGNER FOR EN DAG - MELLEMTRIN,
UDSKOLING

| dette forlab kan eleverne vaelge at designe smykker pa
enten en 3D printer eller laserskaerer.

Eleverne far en kort intro til teknologierne og lerer
herefter at tegne i enten 3D eller til laserskaering.

Gennem en kort designproces skal eleverne designe
deres egne drgmmesmykker - f.eks. en ring, greringe
eller et halssmykke.

BOOK: BUFX.dk eller Aben Skole

DESIGN OG BYG EN HOJTALER - UDSKOLING
Hvis du bygger din egen hgjtaler, kan du selv
bestemme praecist, hvordan den skal se ud! Dette
forlgb er til udskolingklasser og lgber over to dage.

P4 dag 1 arbejder eleverne gennem en
innovationsproces med at udteenke og designe en
front til deres hgjtalerkabinet. Efterfglgende tegner
de deres design digitalt og producerer det pa en
laserskeerer.

P4 dag 2 arbejder eleverne med lyd og lodder
det elektriske kredslgb, der skal blive til den
hgjtalerenhed, som skaber lyd.

BOOK: BUFX.dk eller Aben Skole

DESIGN ET ANALOGT BRATSPIL MED DIGITALE
TEKNOLOGIER - MELLEMTRIN, UDSKOLING

Pa forlgbet vil eleverne leere at bruge digitale teknologier
til at designe og udvikle analoge braetspil sgennem en
kombination af kreativitet og teknologi. .
Nosgle elever vil arbejde som 3D-designere og skabe N
spillebrikker, mens andre vil veere lasercuttere og
producere spillepladen. Der vil ogsa veere plads til
forfattere, der udvikler spillekortene. Gennem denne
opdelingvilde leere at prioritere, planleegge og koordinere *
deres arbejde for at nd en fastsat deadline.

BOOK: BUFX.dk eller Aben Skole
Nyt fra STEMkbh ; . RN Concorine. | o Motemates

gt wnclogte . ¢


https://side.videotool.dk/t8fa3azy7fh5w1da5dpg
https://aabenskole.kk.dk/forloeb/hd-design-og-laserskaer3d-print-smykker
https://side.videotool.dk/j67rvvxb4r4ts0kw8jx6
https://aabenskole.kk.dk/forloeb/design-og-byg-din-egen-hoejtaler
https://side.videotool.dk/1w5h6sgcjsjbddj0hhjz
https://aabenskole.kk.dk/forloeb/design-et-analogt-braetspil-med-digitale-teknologier
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BZAREDYGTIGHED
Faellesfaglige STEM-forlab i den baeredygtige by

Gennem ENERGI & VANDs seks forskellige STEM-forlgb til udskolingen kan
eleverne komme bredt omkring i de feellesfaglige fokusomrader. | forlgbene laver
eleverne undersggelser i lokalomradet, arbejder med teknologier og tager stilling i
interessemodsaetninger.

OPLEV @KOSYSTEMET | DAMHUSSOREN

| forlebet S@ens gkossystem og klima sejler vi ud
pa sgen, og fra baden undersgger eleverne sgens
fadekaede ved at tage naeringsstofprover, fange plante-
og dyreplankton, undersgge smadyr og fange fisk med
ruse. Tilbage pa land laver vi en biotop-undersggelse
for at finde ud af, hvilke konsekvenser overlgb fra
oversvgmmede kloakker kan have pa sgens liv, og
hvordan vi fortsat kan sikre en ren s@ i et klimatilpasset
Kgbenhavn.

Forlgbet kan f.eks. bruges som en af et feellesfagligt
forleb om Den enkeltes og samfundets udledning af
stoffer

SKAB BZAREDYGTIGE BYER

| forlgbet Fremtidens baeredygtige storbyer undersgger
eleverne hvordan vi kan skabe beeredygtige storbyer
med udgangspunkt i Kebenhavns klimaplan om at bliver
CO2-neutral i 2025, bliver vi klogere pa byens rolle i at
skabe en CO2-neutral og baeredysgtig fremtid. Eleverne
undersgger  energiressourcer, naturgrundlag og
kulstofkredslgb for fire globale storbyer. De planleegger
herefter nye CO2-neutrale bydele og kortlegger en
vedvarende energiforsyning til Mexico City, Shanghai,
Cape Town og Delhi. Eleverne samler op pa dagen med at
forklare, hvordan de fire byer kan nedseette deres CO2-
udslip, i lyset af det natur- og ressourcegrundlag der er
til stede.

BOOKING

Hvis du vil have hjeelp til at vaelge de Feellesfaglisge STEM-forlgb, der passer bedst til din
arsplan, er du meget velkommen til at kontakte os pa envand@kk.dk eller 3630 3606

Laes mere om forlgbene og book her.

Nyt fra STEMkbh Side 5


mailto:envand%40kk.dk?subject=
https://energiogvand.dk/da/forside/science-center/book-forloeb/
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TALENTFORLOB & KONKURRENCER

EDISON

® - | - lokalfinalen i
' Edison 2023

i2
i§

EDISON 2024 - EN OPFINDERKONKURRENCE MED FULD SERVICE

Igen i ar afholder Ungdomsskolen Opfinderkonkurrencen Edison for eleveri 6. og 7.
klasse. Som en del af forlabet finder du udferligt laearermateriale, leerercamp og selvfal-
gelig den lokale finale, der afholdes hos SOSU H pa Vesterbro.

Arets tema: Din og min by i bevagelse

| r skal eleverne udvikle livet i byerne, nar dette ars Edison lgber af stablen med Klima-,
Energi- og Forsyningsministeriet med som partner.

Det endelige materiale er klar d. 1 august 2024, men du kan allerede nu leese mere her.

Opfind og skab med teknologi

Igen i &r har | mulighed for at deltage i enten Edison Classic eller med teknologifokus.
Der findes hjeelp til teknologierne i Teknologipagtens videobarne undervisningsmateriale
til eleverne.

Hjzelpen er naer - bade til materiale og teknologi

Som vanligt afholdes Edison leerercamp, hvor vi gennemgar arets undervisningsmateri-
ale, samt far inspiration til, hvordan man hjeelper klassen godt igennem Edison-forlgbet.
Arets laerercamp afholdes d. 5/9-2024 fra 9-13.30 pa Biblioteket pa Rentemestervej
med fuld forplejning :)

Sporgsmal
Du er altid velkommen til at kontakte os. Skriv til koordinator Stina Odgaard.

TILMELDING: Ungdomsskolen.dk

Nyt fra STEMkbh Side 6


https://edison.ffefonden.dk/arets-tema-2024/
mailto:stina%40praktisk.co?subject=Edison%202024
https://ungdomsskolen.kk.dk/til-folkeskoler/projekt-edison
https://www.youtube.com/watch?v=r26cmZ1Qyi4
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TALENTFORLOB 23/24

Talentforleb
MakerTale-:ﬂ'

Se og fa
mere at vide om
Makertalent.

MAKERTALENT
Kreativ produktion med de nyeste teknologier og designmetoder

Sidder der elever i din klasse, der er seerligt interesseret i teknologi og innovation. Elever,
der kan lide at nerde med de nyeste teknologier (3d -print, laserskeering, robotteknologi
etc), fa fede ideer og udfare dem i kreative designprocesser. Elever, der er nysgerrige p4,
hvor og hvordan man anvender teknologierne og metoderne ude i virkeligheden pa virk-
somheder og uddannelser?

Indhold:

BUFX Maker-Talent-forlgbet straekker sig over 8 nedslag pa skoledret 2024-2025. Hvert
nedslag vilomhandle et tema, teknologi-indleering og innovation. Til sidst skal eleverne
udnytte deres mange nye kompetencer til at skabe egne idéer og opfindelser.
Herunder nogle eksempler pa nedslag:

Fra ide til prototype til virkeliched: Leer at skabe med en 3d printer.
Programmer for én dag: Kod dit eget spil eller app.

Byg og kod med kredslab og skab en prototype.

Design controllers til forskellige spil.

Sadan arbejder designeren. Design med lasercut.

Brug teknologier, du har leert til at realisere din egen opfindelse.

oo N WN

Kontakt: Underviser: Mads Ostermann eller
Projektleder: Mathilde Skjath

BOOK: Bedstsammen.dk

Nyt fra STEMkbh Side 7


mailto:mads%40bufx.dk?subject=MAKERTALENT
mailto:a21n%40kk.dk?subject=Makertalent
https://aabenskole.kk.dk/sites/default/files/2024-03/Onepage%20Makerspace.pdf
https://www.video.kk.dk/video/100580317/talentforlob-makertalent
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STEM KOMPETENCEUDVIKLING: ENERGI & VAND

Efteruddannelseskursus i Factful Folkeskole for FN's klimamal for
STEM-leerere

Tag pa efteruddannelseskursus og styrk dine kompetencer inden for brugen af data og fak-
tabaseret klimaundervisning - modyvirk polarisering, deltag kvalificeret i den demokratiske
samtale og skab hab i en forandrende verden.

Kurset bestar af 3 eftermiddage med sjove, inspirerende og leererige aktiviteter, som ggr dig
i stand til at forsta og navigere rundt i klimadebattens mange holdninger og lgsningsforslag.
Du far redskaber til, hvordan du didaktisk kan arbejde med at give dine elever et faktabaseret
verdensbillede og ggre dataforstaelse engagerende og inddragende. Se en video om kurset
her: Factful Folkeskole for FNs klimamal - YouTube.

Kurset henvender sig til bdde matematik- og naturfagsleerere i udskolingen, og er en oplagt
mulighed til at fa skabt en positiv samtaenkning mellem disse fag.

Kursusdatoerne for 2024 er d. 22. 08 29. oktober samt 5. november. Alle dage fra kl. 14:00-
16:30. Kurset atholdes pad ENERGI & VAND, Roskildevej 213, 2500 Valby og er gratis for laerere
I Kebenhavns Kommune.

Under samme emne tilbyder vi ogsé eleviorlgbet 'Forsta klimaforandringer sennem data’. Laes
mere og book her.

Bade leererkursus og elevforlgb kan bookes nu - uafhaengist af hinanden.
Booking sker til envand@kk.dk eller 3630 3606. Vi giver odsé gerne en smagsprave pa leerer-
kurset, hvis du henvender dig pd samme email/nummer.

Nyt fra STEMkbh Side 8


https://www.youtube.com/watch?v=gW_UzEBrubo
https://energiogvand.dk/da/forstaa-klimaforandringer-gennem-data/
https://energiogvand.dk/da/forstaa-klimaforandringer-gennem-data/
mailto:envand%40kk.dk?subject=
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STEM KOMPETENCEUDVIKLING: BUFX

Kursuseftermiddag for leerere om Kunstig Intelligens i undervisnin-
gen og forberedelse

Kunstig intelligens (Al), kommmer i mange former og vinder i denne tid indpas overalt pd de
danske folkeskoler blandt bade leerere og elever. Al i form af chatbots, billedgenererings-
vaerktgjer og meget andet skaber muligsheder og udfordringer i forhold til undervisningen i
folkeskolen, og der er behov for, at leererne er bekendte med de muligheder, der er med Al i
undervisning og leererarbejde, men ogsa regler og udfordringer.

BUFX udbyder i skoledret 2024/2025 gratis eftermiddagskurser, hvor vores erfarne undervi-
sere vil give leerere indblik i de sikre Al-veerktgjer, som Kgbenhavns Kommmune stiller til rddig-
hed for skolerne. Vi kommer til at prgve dem af og se p4, hvordan de kan bruges i bade for-
beredelse og undervisningen med eleverne, sa leererne i hgjere grad kan tage stilling tilden
nye teknologi ud fra et feelles grundlag.

Kurset tager 12 - 2 timer efter aftale o8 udbydes til grupper fra 10 - 100 personer.
Laererne vil ved deltagelse fa:

e Viden om hvilke Al-veerktzjer elever og leerere har sikker adgang til i Ksbenhavns Kommu-
ne.

e Mulighed for at afprgve dem gennem forskellige gvelser.

e Viden om og refleksioner over, hvordan Al kan bruges konstruktivt i undervisningen og |
leererarbejdet generelt.

e Viden om regler,'do's and don'ts'.

o Strukturerede refleksioner og samtaler med kolleger om mulisheder/udfordringer i for-
hold til Al i skolen.

@Dnsker du at ggre brug af dette tilbud, sa skriv til bufx@undervisning.kk.dk.

Forskeren forklarer: Her er tre méder at anskue
péavirkningen fra kunstig intelligens i vores skoler

ChatGPT i skolen: Ma vi overhovedet det?

Der mangler de rigtige veerktgjer og klare rammer, for vi for alvor kan ga pa opdagelse i hvad kunstig intelligens
og iseer de generative systemer som ChatGPT betyder for skole, undervisning og uddannelse, skriver tidligere
ity g e e A e

SRR

KRONIK

Danmarks uddannelsessystem risikerer at
sejle i mgrke i den kunstige intelligens’ &ra

Den nzeste generation skal rustes til at navigere i en verden, hvor kunstig intelligens ikke er til at komme uden
~ Minister lover retningslinjer for kunstig
intelligens i skolen. Her er tre underviseres
bud pa, hvad der skal sta

Engen . . .\ T : "|dt uenige om brugen
afchat —

Al er en bombe un-
der uddannelses-

calrfavan ceam laavaw
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mailto:bufx%40undervisning.kk.dk?subject=Kompetenceudvikling%20AI
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STEM KOMPETENCEUDVIKLING: BUFX

Praksisfaglished med teknologi i klassevaerelset
At bruge teknologi i undervisningen kan vaere med til at skabe meningsfuld praksisfaglished
og teknologiforstéelse i et helt almindeligt klasseveerelse.

BUFX udbyder 4 heldags workshops i skoledret 24/25, hvor vi gar i dybden med 'klasserums-
teknologier’, teknologier, der findes pa rigtie mange skoler, og hvordan de kan bruges praktisk i
fagene.

Workshops'ne er delt op efter teknologier, og du kan deltage i nogle fa eller dem alle. Alle
workshops bliver differentieret, sa du far noget ud af dem uanset erfaring og niveau.

Datoer og indhold i de 4 workshopdage:

o 24.09.24: Film, podcast, annimation og appdesign som praksisfaglige produkter i din
unervisning

e 20.11.2024: Kunstig Intelligens i forberedelse o8 undervisning

o 23.01.25: Kodning som praksisfagligt veerktgj i fagene

o 24.03.25: Kodning med micro:bit som praksisfagligt veerkt;

@nsker du at ggre brug af dette tilbud, sé skriv til butx@undervisning.kk.dk. Du kan leese mere
om dagene her.

Workshops i BUFX kan ogsa skreeddersyes efter jeres behov
Hvis | kan samle mere end 5 personer fra jeres skole, tiloyder vi at atholde workshops for jer i
vores planlagte forlgb, som | kan se beskrevet i menuen nedenfor.

Vi kan ogsé tilbyde at skreeddersy et forlgb til jer efter jeres behov eller de teknologier | har til
radighed pa skolen.

Workshops kan afholdes i et af vores 4 veerksteder:
e BUFX Veerkstedshallerne Valby.

e BUFXEnigma.

e BUFXTEC Frederiksbers.

e BUFXSOSU H.

Flere af dem kan ogsé afholdes online eller lokalt pa jeres skole.
Siaaaaaammeaaee cdste l@sning til jer

Jou

Se filmen om kompetence-
udvikling i BUFX her.
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Sadan booker du STEM-forleb

Det vrimler med spaendende STEM-aktiviteter til ethvert klassetrin og fag. Book et STEM-
forleb og traen kompetencer som samarbejde, problemlasning, naturfaglig arbejdsmetode
og teknologisk handlekraft.

P4 Aben Skole kan du bade booke forlzb sorteret efter faglished og klassetrin.
Det er ogsa pa Aben Skole, du kan leese mere om STEM i Kbh og finde det samlede by-kort
over STEM-lokationer og vaerksteder.

Klik her for at booke dit neeste STEM-forlab.

Bykort over eksterne leringsmiljoer

P& Aben Skole finder du et bykort over kommunale leeringsmiljger, hvor STEM fagligheden
ericentrum.

Veerkstederne er gratis og byder pa muligheder for at kommme ud i naturen, for at
programmere en robot, for at designe i Virtual Reality, for at spreette en fisk op, for at blive
digitalt dannet og meget meget mere!

/'sniens/

/end3tniern/ [maTH(e) matiks]
Fra Oldgreest,

Fra Latin,
betyder viden betyder at lere

Science echi o\ Engineering Mathematics

naturvidenskabelig arbejdsmetode og forstaelsen for perspektiver “;r, /endelse og metoden til problemlgsning gennem analyse, de matematiske kompetencer, strategier til
forstaelsesramme for omverdenens udvikling af teknologiske lasninger innovation, produktion og iteration problemlgsning samt redskaber til statistiske
feenomener, produkter og processer undersogelser
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Lad os tales ved om STEM!
Du kan tilmelde dig nyhedsbrevet ved at
skrive til os.

Kontakt os pa stem@kk.dk
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